z EACHINE EO10
JJR/C H36
CESKY MANUAL

\

e Headless mode
e 360° flip
e NAavratovy systém

¢ Novy ovladac s nastavenim naklont

Sestiosy gyroskopicky systém 2,4GHz 4 kandy 360° flipy

Prosim, prectéte si tento manual pred prvnim
letem a ponechte si ho pro pristi nahlédnuti.



1. OBSAH BALENI
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USB nabijecka 1x Sada nahradnich vrtuli 2xA + 2xB Li-pol akumulator

2. OVLADAC

Indikator zapnuti

Prepinac rychlosti Flip 360°

Paka naklonu (dopredu,
Paka plynu a otaceni dozadu a do stran)

Tlacitko navratového

systému Trimovani pohybu do stran

Prepinac kompasu Trimovani pohybu vpfed a vzad

Headless mode Vypinat

Do ovladace pouZijte obycejné, nebo nabijeci AA baterie 2ks.

3. NABIJENI LI-POL AKUMULATORU

Nejdrive zapojte nabijecku do USB portu pocitace, nebo do USB zdroje pro telefon. Kontrolka na

nabijecce se rozsviti a mizete pripojit akumulator. Kontrolka zhasne.
Jakmile je akumulator nabity, kontrolka se rozsviti.
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Doba nabijeni je 30-60 minut. ' !
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Doba letu se pohybuje okolo 5-6 minut. \‘\‘;’

Z bezpeénostnich diivodii nenechavejte akumulator na nabijeéce bez dozoru.



4. INSTRUKCE K OVLADANI

Zapnuti:
VloZte akumulator do pfipraveného slotu koptéry a zapojte konektor. Koptéra zacne blikat,
poloZte ji na vodorovny povrch.
Zapnéte ovladac. Packu plynu (leva packa) presunte do horni polohy, ovladac pipne. Poté
presunite packu plynu do spodni polohy, ovladac pipne jesté jednou a koptéra prestane blikat.
Nyni je koptéra sparovana s ovladacem a mlzete létat.

Kalibrace gyroskopti:

Po sparovani polozZte koptéru na vodorovny povrch. Levou packu presunte do spodni polohy a
pravou v Uhlu cca 45° dold doleva. Provedeni kalibrace poznate tak, Ze koptéra nékolikrat zablika.

Vzdy startujte z rovného povrchu. Pokud koptéra stéle leti bokem, mlzete tento drift srovnat na
ovladadi viz. Bod 5. Trimovani




5. OVLADANI
Prvni let:
MuZe chvili trvat, neZ se s touto koptérou naudite Iétat. Budte prosim trpélivi. Packy ovladejte

jemné a s citem. Prudké pohyby mohou zpUsobit naraz do okolnich prekazek a nasledny pad
koptéry na zem.
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Levou pakou nahoru a dolu Levou pakou doleva a doprava
plyn uréujete rychlost fidite otaceni

stoupani a klesani

Pravou pakou doleva a doprava Pravou pdkou nahoru a dolu
fidite let do stran fidite let vpfed a vzad

Trimovani:
Nastavenim trim0 docilite stabilnéjsiho letu pokud koptéra samovolné leti jednim smérem.

V mistnosti dlsledkem turbolenci vzduchu vidy pomalinku poleti k nejblizsi sténé, toto chovani je
normalni a nelze vytrimovat.

Vzneste koptéru do vzduchu a pokud leti mirné
dopredu, nebo dozadu, pouZijte trim uprostied
ovladace v protisméru letu.

Pokud leti mirné do strany, pouZijte trim naklonu
v protisméru letu.




6. FLIPY 360°
Aktivace: Flip 360°
Zmacknéte tlacitko pro flip, ovladac pipne a tim je
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akrobaticky mod aktivni.
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Aby se predeslo padu koptéry na zem, pred flipem udrzujte

(

minimalni vysku alespon 1,5m nad zemi. Koptéra pfi této
akrobacii mirné poklesne k zemi.

Flip o0 360°:

V aktivnim akrobatickém mddu
presunte pravou packu ovladace
smérem, kterym chcete aby
koptéra udélala salto.




Headless méd
Toto je mAd kde je jedno jakym smérem je koptéra otocena. Pravou packou ovladace vidy
urcujete smér letu z vaseho pohledu.

Zapnuti Headless médu

Po sparovani koptéry s ovladacem stisknéte pravé tlacitko pod levou packou plynu. Toto je
mozné poufZit, kdyZ je koptéra jak na zemi, tak i ve vzduchu. Ovladac pipne a led diody na koptére
zacnou blikat.

Vypnudi Headless modu
Opétovnym stisknutim pravého tlacitka pod levym joystickem. Ovladac pipne dakrat a led diody
na koptére pfestanou blikat.

Orientace . Orientace

V headless mddu je jedno, jak je koptéra otocena. Naklonéni pravé packy od sebe, koptéra vidy
poleti smérem od pilota. Pfitazenim pravé packy k sobé, koptéra vzdy poleti k pilotovi bez ohledu
na jeji otoceni. Toto funguje dokud pilot nezméni svoji polohu vzhledem ke koptére.

Navratovy systém

Stisknutim levého tlacitka pod levou packou. Koptéra se rozleti smérem k pilotovi. Havarovani
nékdy muze zapficinit zmateni kompasu a proto se koptéra muze zacit ,,vracet” jinam nez

k pilotovi. Zastaveni navratu lze provést bud opétovnym stiskem tlacitka navratového systému,
nebo pohybem pravé packy na libovolnou stranu.

Kalibrace sméru

Naraz koptéry do prekazky mize zpUsobit zmateni kompasu a tim dojde v headless médu

k ndklonlim na Spatnou stranu, nebo navratovy systém nevrati koptéru k pilotovi, ale poleti pryc.
Potom je nutna rekalibrace kompasu. Ta se provede vypnutim a opétovnym zapnutim koptéry
podle navodu bod 4.



9. Prostredi pro létani
Vhodné prostredi k letu je doma, nebo venku za bezvétfi. Nelétejte za desté, nebo bourky, hrozi
poskozeni elektroniky koptéry.
Vyvarujte se létanim nad silnici mezi auty. Nelétejte blizko koleji, elektrického vedeni, nad vodni
plochou ani ve vétru.

10. Instalace vrtuli
Kazda vrtule ma své misto kam patti. Na prvnim obrazku je zndzornény smér otaceni motora.
Vrtule se nasazuji tak, aby pfi otacéeni spravnym smérem hnaly vzduch dol(.

11. Reseni probléma

1. Ovladac se nechce spdrovat s koptérou:
Pti prilis vybité baterii nelze sparovat. Nabijte baterii.
Ujistéte se, Ze mate spravny ovladac. Vsechny koptéry typu Eachine E010, E011 a JJR/C H36
funguji se stejnym protokolem, ovladace Ize libovolné zaménovat. Proto se ujistéte, Ze se
snazite sparovat svoji koptéru s ovladacem v daném okamziku jen vy. Pokud ani to
nefunguje, mlze byt poskozena elektronika v koptére, nebo v ovladaci.

2. Koptéra nechce vzlétnout, nebo se obraci na zada:
Prekontrolujte spravnost instalace vrtuli podle navodu bod 9.
Je mozné, Ze je na hridelce motoru namotany vlas, nebo jiny neporadek, sundejte vrtule a
vsechno z htidelek odmotejte.

3. Koptéra vibruje a vydava divné zvuky:
Toto je vétsinou zplsobené prasklou vrtuli, nebo prasklou konstrukci téla. Vymérite
poskozenou vrtuli. Prasklé télo Ize lepit vtefinovym lepodlem. Vétsi poskozeni a deformace
Ize vyresit jen vymeénou celého téla koptéry.

4. Nejde provést flip:
Flipy Ize provadét pouze pfi nabité baterii, jakmile klesne napéti na baterii, koptéra zacne
pomalu blikat a flipy jiZz nejdou provadét.



